Arcde
Dracynrdn.

| Furie guerriére, Charge bestiale,
- Commandement/10. '

rtefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchaine

A B ~
tiale. & Furie guerriere, Autorité, Charge bestiale. -
fact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,  f[{{Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

: E inement/2) it




“Furie guerriere
imaitre/0, Dur

“Furie guerriere
Dur a cuire.

, Bravoure, Coup de
a cuire.

. Bravoure, Brute épaisse, -

[ Furie guerriere, Bravoure, Dur 2 cuire,

placable/1.

A
£ Z)

¢ Furie guerriére, Bravoure, Brute épaisse, §
. Dur a cuire, Fléau/Mort-vivant, Implacable/!. &
efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, i

Héros du Scdth.

Furie guerriere, Acharné, Bravoure, Dur
cuire. : ;

3 05 3
10/20/30°

. [ranche-gorge.




E ie guerriere, Charge bestiale.

3 E”%E- A .':f"n ot
- ' ¥ . j‘?;' .l- 2 < .. ~ . .
g i:me guerriere, Brute épaisse, Eclaireur,
nstinct de survie/6.

' Furie guerriere, Coup de maitre/3, =  Furie guerriere,
- Désengagement/7, Implacable/|, ] - & Mercenaire. :
efact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0, - o




. 604 i3 _ :
' Furie guerriere, Commandement/12,5, | Furie guerriere, Aguerri, Autorité, ~ |
. Régénération/4. . Commandement/30, Implacable/|, Juste. ‘& . . - £ = : _
' [IrFurie guerriere, Aguerri, Charge bestiale,

i(Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0, [ - i 1l - ;
q p : Artefact/3, Contre-attaque, Coup de maitre/0, éorce en charge/4. = =

-l

inement/2) ' nchainement/2, Immunité/Peur)

1 furie guerriere, Brute ép
. Adepte des 4 Eléments
imordiaux/Shamanisme, Sorcellerie.

e guerriere. Guerrier-mage. - | Furie guerriere. Guerrier-mage.
ié des 4 Eléments ié des 4 Eléments

' ie guerri.ére, Fidele de Danu/10.

LTSS

. Dévot, Tailleamoyerneag 11 £ 11 ‘ 41l . Viétgran, Taillesmayeria



: rie guerriere, Bravoure, Dur 2 cuire,
placable/I. ;

304
o 15251358

~ Régulier.’ aﬂlgﬂ&j
it e Al ORI N B



Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,




“Furie guerriere, Cri
erre/5. :




603 4
- furie guerriere, Brute épaisse,
'Ctommandementl 10, Immunité/Griffe du
itan.

&)

. Furie guerriere, Commandement/10,

Vivacité.

(Artefact/ |, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchairiement/2) :

imement/2, Rechargement rapide/I, Tir
d'assaut, Visée) :

Furie guarriére,E]C,uerrier-mage. Ialypérienld&

N fﬁﬁééfg“rui&?n?;tssg{gﬂg Fiaux eb ol e guerriere, Immunité/Peur, Tueur né.
| [(Alliance/Cynwalls, Artefact/2, Contre-attaque,  fi{Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
de maitre/0, Enchainement/2, Immunité/Peur)- 2-Enchainement/2) :

ation des gesas. |

allegovenie g

efact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0, |

EIURGEIA] 3

Protec!feur'-{*E

g B
- Furie guerriére, Autorité, Féroce,
. Résolution/2. '
efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
imement/2) o

' Furie guerriere, Mercenaire.
Initié des 4 Eléments

mordiaux/Shamanisme. i
, Enchainement/1, Maitrise des arcanes)-




- Furie guerriére, Mercenaire.
Adepte des 4 Eléments

Furie guerriere, Brute épaisse,
- Commandement/10, Eclaireur,
ézstinct de survie/6.

._gl_:e_:faqtlz, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

ement/2)

erre/6.
rtefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0
chainement/2) :

- Furie guerriere, Commandement/ 10,
“Ennemi personnel/Brentyr.

fact/ |, Contre-attaque, Coup de maitre/O,
inement/2) :

hampion régulier.

Guerrier spasme

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

Enchainement/2)

rie guerriere, Charge bestiale,

|

Furie guerriere, Charge bestiale, Possédé. -




fact/|, EhchaTnemen_th, Piété/2)

rie guerriere, Musicien/10.

rie guerriere Alliance/Wolfen, Bravoure,
¢, Fidele de Danu/15. ;
2, Enchainement/|, Piété/2)

PORIBESROBEMS

Fianna -

~ Totem des Mqtrd?f%




. MR
- Furie guerriere, Bravoure Eclaireur, Tir
“instinctif.
(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
inement/2, Rechargement rapldefl Tir
d’assaut, Visée)

 Furie guerriere, Charge bestiale, Destrier,

. Endurance, Fine lame, Instinct de survie/6..

fact.’Z Contre-attaque, Coup de maitre/0,
inement/2) ]

:. -"": e
| Furie guerriére, Charge bestiale, Dura
“cuire, FIéau!Formor Implacable/Z

Furie guerriere, Aguerri, Alliance/Concorde |
~de |'Aigle, Brutal, Charge bestiale,

nnemi personneI/Tibérius

I Furie guerriére, Endurance, Fine lame,
“Instinct de survie/6.

tefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
'halrrement!Z)




Centaure 7

W

7°5 N Py o 2

 Furie guerriere, Bravoure, Commandement/|5, | TUr€ BUerriere, Alliance/Béhémoth,

k- e : Infiltration/10.
= idéle de Danu/12,5, Moine guerrjer. [(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, ;

hainement/2) 3
ARNWAEIE

Fianna -




- Furie guerriere, Coup de maitre/3,
Desengagementl? Implacable/I,

' Furie guerriere, Commandement/12,5, . .
Régénération/4. :  Furie guerriere. Guerrier-mage.

i(Artefact/1, Contre-attaque, Coup de maitre/0, d urie guerriere, Aguerri, Charge bestlale e des 4 EIements
Brehainement/2) - [|Force en chargeM

- Furie guerriere. Guerrier-mage.
—Initié des 4 Eléments

iprimordiaux/Druidisme. urie guerriére.

- =
" Veteran Taill & %



Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,




- Furie guerriere, Autorité, Féroce,

- Résolution/2. ‘
rtefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
-haimement/2) '




' Furie guerriere, Commandement/ 10, _
nnemi personnel/Brentyr. E - .
rie guerriere, Charge bestiale,

15/25/45
Arbaléte.

urie guerriere, Alliance/Béhémoth,

| Infiltration/10.
[r{Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchainement/2, Rechargement rapide/|, ca

‘Furie guerriere, Charge bestiale.




‘  Furie guerriére, Autorité, Féroce,
[ _esolunon/l

- Furie guerriere, Endurance, Fine lame,
“Instinct de survie/6.

urie guerriere, Asservi/Vira¢, Charge rtefactfz Contre-attaque, Coup de maitre/0,

'estlale Immunité/Peur, Possédé.

' Furie guerriere, Charge bestiale, Destrier, | Furie guerriere, Aguerri, Alliance/Concorde 3

Endurance, Fine lame. Instinct de survie/6. [ de |'Aigle, Brutal, Charge bestiale,
2 JrEnnemi personneI/leerlus
(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, --

chainement/2)

. Veteran Tall & rﬁ
e hEx



. Vétéran.
Ea






