. Fanatisme, Commandement/ 0.

[(Artefact/1, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
‘Enchainement/2)

/]
Lame du jugement.
9o|| Fanatisme, Commandement/25,
Coup de maitre/5, Ennemi
- personnel/Masselius, Esprit du Feu,
- Guerrier-mage, Inébranlable, Négation.
:Maitre du Feu et de 'Eau/Exorcisme,
‘Rédemption, Théurgie.
rtefact/3, Contre-attaque, Enchainement/2
_ Inquisi ,Jur-gén T
1

25150175

AN 6

fort TN

' Fanatisme, Commandement/20,

- Contre-attaque, Fidele de Merin /15, Juste..

| {{Artefact/3, Enchainement/ |, llluming,
mmunité/Peur, Piété/2)

57

L9l

',Eerso.nneUMasseli’us, Esprit du Feu,
. Guerrier-mage, Inébranlable, Négation.

\ v e 2

/ \ 'f!’ 8 3\ "
PR

N J \

_Fanatisme, Comméndement/li,s, Féal/l.

tefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

/ /

VA | 7S
Lame du jugement.
Fanatisme, Commandement/25,
Coup de maitre/5, Ennemi

aitre du Feu et de la Terre/Exorcisme,
demption, Théurgie. :
rtefact/3, Contre-attaque, EnqhainementiZe)
: Inquisi ,Jnitr-gén T
1

| 2°6
25150175

anatisme, Commandement/20, Destrier,

- Contre-attaque, Fidele de Merin /15, Juste. B (arefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

Artefact/3, Enchainement/I, llluminé,

9ol

Eersonnel/Masseli_us, Esprit du Feu,
- Guerrier-mage, Inébranlable, Négation.

VA |/
Lame du jugement. 5
Fanatisme, Commandement/25,

a4 Coup de maitre/5, Ennemi

- personnel/Masselius, Esprit du Feu,
- Guerrier-mage, Inébranlable, Négation.

aitre du Feu et de ['Air/Exorcisme,
édemption, Théurgie. =
fact/3, Contre-attaque, F.nc_hginementlZe) |
e !nqunsg;e,ur—gén ,
oyeni

/ [

AL | 7S
Lame du jugement.
Fanatisme, Commandement/25,
Coup de maitre/5, Ennemi

aitre du Feu et de la Lumiére/Exorcisme,
édemption, Théurgie. :
fact/3, Contre-attaque, Enchainement/2) -

ur-génér

al.

7 2sis0175
Long fusil
g consacré.

= x _ :
anatisme, Commandement/15, Instinct
e survie/6, Juste, Paria.

nchainement/2, Immunité/Peur, Rechargement
de/t, Tir d'assaut, Visée) 1
=rl i Vénérable de la loge.

' ik

Champion spécial. Taill



Commandeur templier-

! Pistolet
= consacré.

: . . = |
. Fanatisme, Ambidextre, Armure sacrée,

utorité, Fidele de Merin/ 5. :
Artefact/2, Enchainement/!, llluminé, Piété/2)

' Lame du jugement. _
. Fanatisme, Ambidextre, Armure sacrée,
Autorité, Fidéle de Merin/15.

{ ct/2, Enchainement/|, llluminé, Piété/2).

N CEREASIMUNDIG

sseur de Ténébres—

5 |

56
10/15/20

iy ‘i Y Pistolet.
= B

506
@ Fanatisme, Ennemi personnelfL_clJ_gren,
[ir -~

" Adepte du Feu et de la Lumiere/Exorcisme,
“Hermétisme, Rédemption. R
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchainement/2, Tir d'assaut, Visée)

sl Chasse aux SO(Ciéré;,%E
Chanpion . Tl oy

E36 . 7°6 Guerrier-mage, Harcelement,
,Lamedu;ugement%; - supplémentaire/1, Tireur d'élite.
A}

- Fanatisme. , ‘ i/

-Adepte de |'Air et du Feu/Rédemption,
héurgie. : ;
fact/2, Enchainement/|, Maitrise des arcan_e;%

Champion adepte. Taille og'er&
i e, HE

Fanatisme, Bravoure, Destrier, Force en
argel4, Furie guerriére, Inébranlable.




10/15/20°
Pistolets a
;| percussion.

Fanatisme, Bravoure, Furie guerriere, | -~ 2 | Fanatisme, Guerrier-mage,
. Implacable/ |, Moine-guerrier, Fidéle de [ £ supplémentaire/|. ;
, nitié du Feu/Exorcisme.,

=

506

- 10/15/20°

Pistolets @ & B b =37  Pistolets consacrés.
percussion. /i ;

_ _natisfné, Eclaireur, Guerrier-mage,
: . Tir supplémentaire/.
. supplémentaire/|. “Initié du Feu/Exorcisme.,

gnitic v 1 Artefact/ |, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nitié du Feu/Exorcisme, = = = : : En ment/2, Tir d'assaut, Visée) ==




Perforante.
Boulet.

Fanatisme, Artificier/I, Immobile/2,

. Inaltérable, Rempart/ [0, Sapeur/s,

Structure/6, Tueur né.
mmunité/Sonné, Inébranlable)

25/50/150

Artillerie lourde. " Artillerie lourde.

Perforante.

| Fanatisme, Immobile/2, Inaltérable,
. Inaltérable, Mécanicien/4, Rempart/10, . Mécanicien/4, Rempart/ 10, Sapeur/s,
ructure/6, Tueur né. tructure/6, Tueur né.
munité/Sonné, Inébranlable) mmunité/Sonné, Inébranlable)

. 7°9 lame du jugement. :
- Fanatisme, Autorité, Commandement/15,
- Guerrier-mage.

"Adepte du Feu et de |a

7°7 Armure bénie, Lame du jugement.
- Fanatisme, Bretteur, Eclaireur, Féal/2,
' Fléau/Conscience, Tir supplémentaire/1. 0 T ‘
: i umiere/Rédemption, Théurgie. i
rtefact/2, C?;“.F. aﬁt{aque. C‘:},J.p.de maitre/0, efact/2, Contrepattaque, Coupgde maitre/0, =
hainement/2, Tir -as_;saut,_ ée) 9 B e
: : ) Confrérie inquisitoriale. |

Chaimplon adeet= Jo Sy Al




. Fanatisme, Bravoure, Destrier, Etendard/15,
iforce en charge/4, Furie guerriére,
Bébranlable. = -

e

tisme, Acharné, Assassin.

)

10/15/20
Pistolet
A : consacré.

- Profil valable d'octobre 201 tobre 2020.

| Elémentaire/Feu, Asservi/Champion
iGriffon.
/Eau et Ténebres, Immunité/Feu)




396

25150075 & (@) _ 7 2550175 B& 25/50/75
Long fusil. b VE Long fusil. - > Long fusil.

25/50175
Long fusil.

506 |
25/50/75

Fusil.

i 506
& 15/25/30
Pistolet.

=18
' Fanatisme, Artificier/2, Commandement/ [0,
Eclaireur, Harcélement, Paria. ,

3tiSlTlE,._‘BI'aVOUf€. Enchainement/I,  HiArtefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
e guerriere. : nchainement/2, Rechargement rapide/|,
aj i& i Sous-offic == rd.'assa_ut, Ylsét)- R_édempt




anatisme, Bravoure, Etendard/10, Furie
uerriere, .

Lame du jugement.
_ Fanatisme, Guerrier-mage.
nitié du Feu/Rédemption.

- Fanatisme, Désengagement/8, Instinct de
“survie/S, Résolution/2, Rigueur, Vivacité.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

ainement/2) :

- -;Chance, Charge bestiale, Enorme/I, Force f
. en charge/6, Inébranlable, Immunité/Peur, -

Pistolet
consacre.

[oranatisme, Désengagement/4,

nfiltration/15, Paria.

natisme, Commandement/15

depte du Feu et de la TerreiRédemption,;

éurgie

efact/2, Enchainement/|. Maitrise des arcanes)—= 2=

Confrérie inquisitoriale.
| :

Lame du jugement.
_ Fanatisme, Guerrier-mage.

nitié du Feu/Rédemption.
“ontre-attaque) _ s

356

10/15/20

Pistolet
eonsacre,

Thal lion;i

306
15/25/30
Pistolet.




E 711
79
F Lame du jugement. WG, |
e | £ Fanatisme, Bravoure, Commandement/15,
atisme, Féal/1, Harcelement, Tir : : = : e |1, Furie guerriére. -
. . ct/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

ent/2) Broe

stinctif.

| Fanatisme, Bravoure, Brute épaisse, Cri. |
Furie guerriere. ‘1-de guerre/6, Enchainement/3, Frére de
t/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0 ng/Léodan, Furie guerriere.

(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0)

s




. Fanatisme, Fidele de Merin /10,

E{GRANDJEXORE

#Chasseur de Ténébres, exorciste

s yﬁ /A RS
VAL Ai ./4;/ )
&\‘/ﬂ'/ %g
T X1 Bo8 A benie Lame
oW S rmure bénie, Lame du jugement.

| Fanatisme, Dur a cuire, Insensible/5,
Juste, Tueur né. : ;
‘F-(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, =
En hainement/2, Immunité/Peur) s
—— °  Anathéme de Merin. -
~ Chassea .tsorcié 3

rmure sacrée, :
Commandement] 10, Fidele de Merin /12

Iz

' Bravoure, Cri de guerre/7, Cri de ralliement, £
. Farouche/5, Frere de sang/Kyrus, Furie
~guerriere, Inébranlable, Prévisible.

mmandement/ |0, Feinte.
rtefact/ |, Coup de maitre/0, Enchainement/2

efact/3, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nement/2) : 1




10/15/20 |
Pistolet. |

o] ij’ =
. Adepte du Feu et de |

.umiere/Hermétisme, Théurgie.

Artefact/2, Enchainement/|, Maitrise des arcanes

| Lame du jugement. B e Te

. Fanatisme, Eclaireur, Fidéle de Merin/10, | Fanatisme, Désespéré, Farouche/10.

Moine-guerrier. _ Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
attaque, llluming) ] :

Ordre du juste chdatiment.

oyenne

Lame du jugement.
- Fanatisme, Esprit du Feu, Juste, Parade.
‘Maitre du Feu, de |a Lumiere et de
1'Air/Hermétisme, Tellurisme, Théurgie.
fact/3, Enchainement/1, Immunité/Peur,
itrise des arcanes)

Lame du jugement.
| Fanatisme, Esprit du Feu, Juste, Parade.
: Maitre du Feu, de la Lumiere et de

"Eau/Hermétisme, Tellurisme, Théurgie.
act/3, Enchainement/1, Immunité/Peur,
des arcanes)

ame du jugement.
| Fanatisme, Esprit du Feu, Juste, Parade.
' Maitre du Feu, de la Lumiereetdela =~
refHermétisme, Tellurisme, Théurgie.

act/3, Enchainement/1, Immunité/Peur,
des arcanes)

de Hod =

2 @22‘3

0 3

56
10/15/20
Pistolet

consacre.

Commandement/20, Ennemi personnel/
|0o7 Saphon, Fidele de Mérin/20, Furie guerriére,
- Hypérien/10, Immunité/Feu, Immunité/Malus de

blessure, Moine-guerrier, Paria.
~(Artefact/3, Alliance/Cynwall, Contre-attaque, Coup®
‘maitre/0, Enchainement/2, llluminé, Immunité/Peur,
rgement rapide/|, Tir d'assaut, Visée)

Feut du Temple. 4
Feu dilgmplill

viva i e
i &l

¥ Chevalier de Hod, templier

£9:84
=y :Jﬂ
PR @
3
A

3
% t 20/40/60 |
74 i Fusil. £

6°5 > |
Fanatisme, Bravoure, Furie guer
- Immunité/Feu.

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchainement/2, Rechargement rapide/l, Tir
‘assaut, Visée) -

Fidele de Merin/10, Furie guerriere,
- Immunité/Feu, Juste, Moine-guerrier.

~(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
inement/2, IIIuminé3 Imm_unité.ngur,




Garde prétort'en_'fé

Fanatisme, Brute épaisse, Coup de
Irmaitre/2, Juste, Musicien/15.

Sénéchal de Hod, templier

de Hod @ |
) 56

10/20/30
Pistolet de vif 39 Pistolet de
B rédemption. 4 -V Lrédemption.
ok 7
- <

- Fanatisme, Ambidextre, Coup de maitre/4, |
‘f Fléau/Aberration prime, Juste, Paria. |
Artefact/2, Enchainement/2, Immunité/Peur,
echargement rapide/1, Tir d’assaut, Visée)
— ' ~ Pistolet de sanction

Jeoene g
IRME

£8 T

:Fanatisme,, Brute épaisse, Coup de
It aitre/2, Etendard/15, Juste.

: Fanatisme, Etendard/10.




Pistolet

CONSacre.

Pistolet

consacré.

anatisme, Bravoure, Brute épaisse,
. Commandement/ |15, Paria.

(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nch nementI_Z Rechargement rapide/|,

Pistolet
CONSacre.

25/50/75
Long fusil.

- Fanatisme, Harcelement Moine-guerrier,
 Fidele de Merin/10.

Artefact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
hainement/2, llluminé, Rechargement rapldell

10/15/20°
Pistolet
b . consacré.

) 46
1 ._7/)?0115120'

Pistolet.

i:T { Armure bénie.
| Fanatisme, Commandement/10, Eclaireur,
Féal/ I, Guerrier-mage.

nitié du Feu/Exorcisme, Theurgle

ct/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
ent/2, Rechargement rapide/l,
d saut, Visee]

5¢6
25/50/75
Long fusil.

- Fanatisme Autonte Ennemi personnel/
Mira, Fidele de Merin/12, 5 Harcelement,

oine-guerrier, Tireur d'élite.

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
schainement/2, lluming, Rechargement raplde.’Ly
Tlrd'assaut Visée) -




 Fanatisme, Ambidextre, Tir instinctif. - _ 1
(Artefact/, Coup de maitre/0, Enchainement/2,

rgement rapide/1, Tir d'assaut, Visée)

: Commandeur templier

2@]
l

8°8 Fanatisme, Bravoure,
Commandement/10, Ennemi personnel/
. Sasia Samaris, Fidele de Merin/12,5,
urie guerriere, Moine-guerrier.
tefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, -

4 t/2, 1l ; = :
eme.n uminé) MG!U’; du Temple.

(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
t/2) :

Pistolet
de sanction.

- : g
- 8°8 [anatisme, Bravodre,

Commandement/10, Ennemi personnel/
asia Samaris, Fidele de Merin/12,5,
urie guerriere, Moine-guerrier.

efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, -
nement/2, llluminé)

10/15/20°

Pistolet

de sanction.

 Fanatisme, Bravoure,
. Commandement/ 10, Furie guerriére.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
,'ainemen_tfz)_ e ]




(Artefact/1, Contre-attaque, C

g

chainement/2)

Fanatisme, Bravoure, Destrier, Forceen £ Adep

lier o Commal_ndeur templier =
: . ! I £

e

o8 - {2

| Fanatisme, Bravoure, Commandement/10,
Furie tguernere, Guerrier-mage, Rigueur..
edu Feuetdela

harge/4, Furie guerriére, Inébranlable,  {lfLumiére/Hermétisme, Théurgie.
Vusicien/15. = :

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, - -
nchainement/2) e




-anatisme, Bravoure, Furie guerriére,
aria. - :

Cavalier de la rédemption, =
commandeur templier

2

: 809 .
- Fanatisme, Alliance/Tir-Na-Bor, Autorité, | Fanatisme, Alliance/T

; - Bravoure, Commandement/15, Destrier,
Bravoure, Commandement/15, Dur a - Dur a cuire, Force en charge/4, Furie
u

erriere, Inébranlable, Stratege.

tefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
ent!Z]




M2 ) Nl

. Fanatisme, Brute épaisse, Coup de

- maitre/4, Ennemj personnel/Velkanos, - 'Fanat.isme, Aimé des Dieu
Féal/2, Hypérien/8. guerriére, Juste.

(Alliance/Cynwalls, Artefact/2, Contre-attaque, efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
Enchainement/2, Immunité/Peur) 3 1

ide du pape
Tail

inement/2, I'mmunitéfPeyr)

25/35/45

" Artillerie lourde.
Effet de zone.
Mitraille.

| Fanatisme, Artificier/I, Immobile/2,
. Inaltérable, Mécanicien/4, Rempart/10,
Structure/6, Tueur né. ]

Artillerie lourde.
¢ Effet de zone.
- Effet de { - Mitraille.
zong. B k - §
& Mitraille.

térable, - Fanatisme, Artificier/|, Immobile/2,
. Mécanicien/4, Rempart/10, Sapeur/5, & Inaltérable, Rempart/ 10, Sapeur/s,
[Structure/6, Tueur né. : cture/6, Tueur né.

(Ir ité/Sonné, Inébrapiabte) ité/Sonné, Inébrapiabte)




25150175 fa
Long fusil 3
CONSacre.

- Fanatisme, Commandement/15
-~ de surviel6, Juste, Paria.

- (Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
\Enchainement/2, Immunité/Peur, Rechargement
T [+, Tir d'assaut, Visée)

~ Vénérable de la loge.

, Instinct

anatisme, Ambidextre, Armure sacrée,
torité, Fidele de Merin/15.

efact/2, Enchainement/l, llluming, Piété/2)

56
[0/15/20

Pistolet.

@ Fanatisme, Ennemi personnel/Logren,
7°6 Guerrier-mage, Harcélement, Tir
upplémentaire/ I, Tireur d'élite.
~ Adepte du Feu et de la Lumiére/Exorcisme,
“Hermétisme, Rédemption.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, -
haimement/2, Tir d'assaut, Visée) e
Chasse aux sorciéres. |
Champion adepte. - moyenne.:

~ Fanatisme. :

= Adepte de |'Air et du Feu/Rédemption,
Théurgie.

[Artefact/2, Enchainement/|, Maitrise des arcanes

. Fanatisme, Bravoure, Destrier, Force en
«charge/4, Furie guerriere, Inébranlable.

10/15/20
Pistolet.

506
10/15/20
Pistolet. |\

L 596 :
@ Fanatisme, Ennemi personnel/Logren, |
- 7°6 Guerrier-mage, Harcelement, Tir
. supplémentaire/l, Tireur d'élite,
- Adepte du Feu et de la Lumiére/Exorcisme,
“Hermétisme, Rédemption.
\(Artefact/2, Contre-attague, Coup de maitre/0,
hainement/2, Tir d'assaut, Visée) e . sy
Chasse aux sorciéres. Colére de la foi. -

Shenvion soeiJlgigenil N2 T

anatisme, Bravoure, Furie guerriére,
& Implacable/ 1, Moine-guerrier, Fidéle de
iMerin/10.

- anatisme, Tir instinctif.
__C_Zor}tre~attaque, luminé) =

Vétéran. Taille moyenne: &

L

10



505
Fanatisme, Eclaireur, Guerrier-mage,
5upplementa|re.’l
n|t|e du Feu/Exorcisme.
Artefact/ 1, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchamementlz Tir dassaut Visée)
Aimée du
Chasse. a]uﬁ S

50201 5020 |

25/50/150 25/50/150
@ " Artillerie lourde.

Artillerie 7

lourde. Perforante.

- Fanatisme, Immobile/2, Inaltérable,
. Mécanicien/4, Rempart.’IO, Sapeur/s,
tructure/6, Tueur né.

mteISonne Inebranlable)

1 naltérable, Mécanicien/4, Rempart/10,
ucture/6, Tueur né.

Thallion

oy 4.6 ;
251501150 n 10715120 ()
Artillerie lourde. B P U o Pistolet. | 3
Perforante. \ =
s Boulet. Wy : @

727 Armure bénie, Lame du jugement.
anatisme, Bretteur, Eclaireur, Féal/2,
|éau/Conscience, Tir supplémentaire/|.

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

nchainement/2, Tir d'assaut, Viee)
- Ha

ite. Tail

- Fanatisme, Artificier/I, Immobile/2,
. Inaltérable, Rempart/ 10, Sapeur/5,
[Structure/6, Tueur né.
(Immunité/Sonné, Inébranlable)

'Fanatlsme Bravoure, Destrier, Etendard/ 15
ce en charge/4, Furie guerriére,

. Elite &e ta
L SRR 1



Pistolet
Cconsacre.

 Fanatisme, Assassin, Désengagement/5,
Infiltration/15, Paria.

Artefactfz Contre-attaque, Coup de maitre/0,

: nementn'z Rechargement rapide/|, Tir

?Proﬂ[ valable d'octobre 2019 a octobre 2020.

. Elémentaire/Feu, Asservi/Champion
{iiGriffon.

/Eau etTenebres [mmumtelFeu)
Flamme incarn

Long fusil.

~ Régulier. Taille:

25/50/75
Long fusil.

36 4
25/50/75
Long fusil.




Fusilier
306 |

25/50175 R 2550175
Long fusil - Long fusil y : : Long fusil.

25/50/75
Long fusil.

25/50175
Long fusil.

_ . Fanatisme, Brute épaisse, Coup de
] itre/2, Juste.
nité/Peur)

' Pilier de l'empire. ,é
i Ehtg Talll%& %




natisme, Brute épaisse, Coup de
aitre/2, Juste.
Immunité/Peur)

anatisme, Brute épaisse, Coup de
imaitre/2, Juste.
mmumte.‘Peur)

. Piiier de I 'empi

10/15/20°
Pistolet
consacre.

,Chance, Charge bestiale, Enorme/1, Force &
_en charge/6, Inébranlable, Immunité/Peur, Fanatlsme Desengagement,f4
[ placablell Tueur né, Vol. Balayage.

Férocité du Griffo ﬁnf;ltratlom’ls Pana

-Rugtssengent/ T
{ i
%g?&h .

n@

Templte :

10/15/20
Pistolet

anatisme, Bravoure, Brute épaisse, Cri

e guerre/6, Enchainement/3, Frére de
ang/Léodan, Furie guerriére. .
ct/2, Contre -attaque, Coup de maitrelo)' :f:;.;

5 Champmn ehte Tadle:,g
e i&L

natisme, Désengagement/8, Instinct de

“survie/5, Résolution/2, Rigueur, Vivacité. -
[l (Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
s nchaanementiZ)

_7._‘E'.ltl‘te. l‘ailie,g %I Champlon speaal Ta|1 g (il

“Fanatisme, Désengagement/4,
Enﬂltratlonll 5, Paria.




Duelliste :

{Commandement/ |0, Feinte.
(Artefact/|, Coup de maltre.fO EnchalnementIZ)

rtefact/|, Contre attaque Coup de maltrefo
hainement/2, Immumte.fPeur)

- 6°8 Armure beme Lame du Jugement
. Fanatisme, Dur a cuire, Insensible/5,
Juste, Tueur né.
‘F—(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
nchamemem:fz Immunjté/Peur)

riHermetlsme TeIIunsme Theurgle
efact/3, Enchainement/I, lmmunlte!Peur
e des arcanes) 1




10/15/20
Pistolet
% consacré.

Commandement/20, Ennemi personnel/
F10-7 Saphon, Fidele de Mérin/20, Furie guerriére,
. Hypérien/10, Immunité/Feu, Immunité/Malus de

- blessure, Moine-guerrier, Paria.

Artefact/3, Alliance/Cynwall, Contre-attaque, Coup:
itre/0, Enchainement/2, llluminé, Immunité/Peur, -

-ha;gement rapide/I, Tir d'assaut, Visée)
-~ Feu

Lame du jugement.
Fanatisme, Espr:t du Feu, Juste, Parade.
Maitre du Feu, de la Lumiere et de
au/Hermétisme, Tellurisme, Théurgie.
rtefact/3, Enchainement/l, Immunité/Peur,

_ Lame du jugement.
- Fanatisme, Esprit du Feu, Juste, Parade.
. Maitre du Feu, de la Lumiere et de |a
erre/Hermétisme, Tellurisme, Théurgie.
_Att?factf3, Enchainement/1, Immunité/Peur,

10/20/ 30
Pistolet de
rédemption.

- Fanatisme, Bravoure, Instinct de survie/6,

_ Paria.

fr=(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

Enchainement/2, Rechargement rapide/ 1, Tir
t Vicé

- Fanatisme, Brute épaisse, Coup de
aitre/2, Juste, Musicien/|5.

Conserit =

Vs

Pistolet de
rédemption.

- Fanatisme, Ambidextre, Coup de maitre/4,
. Fléau/Aberration prime, Juste, Paria.
Artefact/2, Enchainement/2, Immunité/Peur,
echargement rapide/1, Tir d'assaut, Visée)

Pistolet de sanction. ﬁ _ 2
hamplon ehte T&IH‘&}’E

R

Loyauté absolu Sl : §
| SpeCIa| Tallig&ﬁ LU Regullgr Tallg?&m%




- Fanatisme, Brute épaisse, Coup de
-maitre/2, Etendard/15, Juste.

Pistolet

CONSacre.

- Fanatisme, Bravoure, Brute épaisse,

. Commandement/|5, Paria. :

~{Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

énchamementlz Rechargement rapide/|,
ird'assaut, Visée)

Fanatisme, Ambidextre, Tir instinctif.
efact/|, Coup de maitre/0, Enchainement/2,

hargement rapide/1, T1rd assaut, Vlsee)

{[Fanatisme, Bravoure, Furie guerriere,
Vusicien/10.

g2

: Loyaute absolu
~ Speci

anatisme, Bravoure,
ommandement/ 10, Furie guerriére.

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

anatisme, Commandement/ 10,

. Guerrier-mage.
{nitié du Feu/Rédemption.

-Artefactf |, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
h.

ment/2)  Confrérie mqwsntor!aie §
Champlon mme Taullg

EM



Cavalier de la rédemption, =
commandeur templter

809
. Fanatisme, Alliance/Tir-Na-Bor, Autorité,
' Bravoure, Commandement/15, Destner
“Dur a cuire, Force en charge/4, Furie
guerriere, Inébranlable, Stratege.

anatisme, Alliance/Tir-Na-Bor, Autorité,
- Bravoure, Commandement/I5, Dura -

Furle guernere Guemer mage, Rigueur..
‘r-cuire, Furie guerriére, Stratege.

du Feu et de la
umlere/Hermetlsme Théurgie.

Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0, ﬁfffﬁquzs C(;ntre-attaque Coup de maitre/0, rtefact/2, Contre-attaque Coup de maitre/0,
ichainement/2) ichainement/2) Maitre du Temple. [ frail nementIZ] " Maitre du Tem
Champion élite. Tall ﬁ yery Champion eI_1tg

5¢10 |
25/35/45
" Artillerie lourde.
Effet de zone.
- Mitraille.

- Fanatisme, Atrtificier/I, Immobile/2,
ertiere, Juste. . Inaltérable, Mécanicien/4, Rempart/10,

rtefact/2, Contre-attaque, Coup de ma|tref0 ructure/6, Tueur né.
nchainement/2, Immunité/Peur) : _ mumtelSonne Inebranlable)

Fanatisme, Aimé des Dieux, Furie

Machlne de guerre! I. Grande ta

B [

3-10
25/35/45
Artillerie lourde.
Effet de zone.
- Mitraille.

Artillerie lourde.
Effet de zone.
e Mitraille.

anatisme, Artificier/I, Immobile/2,
naltérable, Rempart/10, Sapeur/s,
tructure/6, Tueur né. |
mmunité/Sonné, Inebranlable) - ,,

:ffanatisme, Immobile/2, Inaltérable,
. Mécanicien/4, Rempart/10, Sapeur/5,
tructureié Tueurné

Machme de guerrel!’ G&g ta

L1



