' Bravoure, Bretteur, Commandement/10,
. Ennemi personnel/Azaél.

[(Artefact/1, Contre-attaque, Coup de maitre/0, ]

nchainement/2) -

Pistolet de

_ duelliste.

' Bravoure, Eclaireur.
='(Arte{act!2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

- Bravoure, Guerrier-mage.
o Initié de la Lumiére/Hermétisme.

)

“(Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

hafnement/2, Rechargement rapide/ |, Tir
Visée) :

Champion S_pécial.__.g':ajixlj_ s

74 AN &
- Bravoure, Enchainement/3,”

. Fléau/Eclaireur, Harcelement. :
tefact/2, Contre-attague, Coup de maitre/0, :
gement rapide/|, Tir d'assaut, Visée) :

' Sentinel

' Bravoure, Commandement/10, Ennemi
| personnel/Azaél.

AEDENNSSle{discret

Fauconnier 7

46
10/15/20
Pistolet.

2 3.3 1
S sy 20/40/60
.{'(\ Arc long.




304 {
3 25/45/65
A Arc d'lequor.

oup de maitre/0, Destrier, - Bravoure, Artificier/I, Immobile/2,

- Guerrier-mage, Juste. Inaltérable, Mécanicien/4, Structure/6,
-Initié de la Lumiére/Circzeus. ;
Contre-attaque, Immunité/Peur) - -
=7 Coup de matitre de baladin. -
Dlesttr}feGdes hfr_o
n 2

4o1

5/10/15
Dagues
de lancer.

- Bravoure, Artificier/|, Immobile/2, 3 A ' A\ Tl 8
Inaltérable, Sapeur/S, Structure/6, 1 . Bravoure, Guerrier-mag
' 1T itié de la Lumiere/Circaeus. |
. -2 Destinée des héros. -
Munitions de bali T : de mail ] ~ Tir de maitre.
achine de guece/f Sogll {7 s nite legRre : o it Tl it




5/10/15

Dagues

de lancer.

N\

, ge, Tir instinctif. -
Initié de la LumiéreiCircaeus_.
Destinée des héros

- Arme sacrée/Combat, Juste,
- Résolution/2, Soin/4.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

| Guerrier-mage, Juste, Parade, Tir
- supplémentaire/ |, Tireur d'élite.
|- Adepte de la Lumiére et du

[Hermétisme, Sorcellerie.

efact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
ement/2, Immunité/Peur, Tir d'assaut, Visé

£33

_ '_Charge bestiale, Coupde maitre/0,

estrier, Force en charge/8, Juste.
munité/Peur) : e

 Favorite d'A
iall2. Taille moys

'_Charge bestiale, Coup de maitre/0,

Destrier, Force en charge/8, Juste.

‘
A

k| M N
era\n !

_ '_Charge bestiale, Désespéré, Force en
h

Porteur de Lum
Champion élite. G

ze_ig.;fg




- :'Proﬁl valable d'octobre 20 .'é a octobre 20/9.

' Elémentaire/Lumiére, Désengagement/4,
ste, Vol. = o
énébres, Immunité/Lumiere, Immunité/Peur)-

%

10/15/20°
Pistoleta
percussion.

10/15/2
Pistolet 2
percussion.

Pistoleta
percussion.

|
Faucheur%‘

26 |
10/15/20

Pistolet a Pistolet a Pistolet a
percussion. percussion. percussion.
LS
Bravoure, Furie guerriére.

~ Spécial/3. Taillemoyenne

Pelil e

 Spéciall3. Taill

e i S

~ Spécial/3. Taill

St




507 : 3
15/20/25
Pistolet.

- ' e
- Bravoure, Assassin, Bretteur,
- Commandement/15, Fléau/Assassin.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
ainement/2, Rechargement rapide/I, Tir
saut, Visée)




 Arme sacrée/Combat,
Dur a cuire, Fanatisme, Juste

@ Aimé des Dieux, Auto[ité,

1308 thsuence, Esprit ﬁ)el

| Lumiere,
_Immortel/Lumiere, Insens :

e/5
Hon 5 -~
e la Lumiere/Hermétisme,

C&US. - e
rtefact/4, Enchainement/ |, Immunité/Peur,

Feinte, Tir instinctif.
| Artefact/2, Contre-attaque, Enchainement/2,
echargement rapide/l, Tir d'assaut, Visée)

i

€/Toxique, Juste, Maitrise des arcanes) -
" T 1 Chimere.

{Artefact/2, Contre-attaque, 'Enchainementfz) :

W

110514 Aimé des Dieux, BSid

Charge bestiale, Cri de guerre/ iO,.
5 Cri de ralliement, Enorme/|, Esprit

156 de la Lumiere, Immortel/Lumiere,

- Guerrier-mage. -
Virtuose de [a Lumiere/Hermétisme,
Circeus.

nchainement/2, Immunité/Peur,
nité/Toxique, Juste)

| % rtefact/4, Contre-attaque, Cou




1 ' = Frére de sang/Miggail
' Bravoure, Cri de guerre/7, Farouche/5, Frere ’Eﬁlgﬂgﬁ;ﬂé{g? Selenis Migail B
de sang/Kyrus, Furie guerriere, Prévisible. Minitié de la Lumiere et de I'Eau/Circeus, |[-Adepte de la Lumiere et de

irfHermétisme, Théurgie.

il

- L&
- Bravoure, Force en charge/3,
Infiltration/20, Résolution/2.

fact/2, Enchainement/1, Immunité/Peur,
Maitrise des arca







cuire, Fanatisme, Juste, Musicien/15.
ité/Peur) . e

- 7e7 . 3
(X 4% IS E )
| Charge bestiale, Coup de maitre/0, . [ (3 4
- Destrier, Force en charge/8, Juste,

voure, Arme sacrée/Combat,

B =3 : voure, Arme sacrée/Combat, Cou re, Arme sacrée/Combat, Coup =~
Bravoure, Arme sacrée/Combat, Soin/5. [ ik . : p_’ e eaitre/d. _ P&




rme sacrée/Combat.

- Vétéran/3. Tailwye

Pistolet de
rédemption.

- Ambidextre, Arme sacrée/Combat, Coup |

" de maitre/4, Fanatisme, Fléau/Aberration
“prime, Juste, Paria, Résolution/ |, Soin/5.
efact/|, Enchainement/2, Immunité/Peur,
argement rapide/|, Tir d'assaut, Visée)
- Pistolet de sanction

voure, Cri de ralliement, Etendard/10, [+ >
i |[Bravoure, Etendard/ 0.

ienomig
]

voure, Arme sacrée/Combat.

Paladin, sénéchal de Hod, -
templ{er de Hod @

; 36

10/20/30°

Pistolet de
rédemption.

. Bravoure, Arme sacrée/Combat,
' Fanatisme, Instinct de survie/6, Paria,

Résolution/1, Soin/5. 1
efact/|, Contre-attaque, Coup de maitre/0, -
hainement/2, Rechargement rapide/l, Tir - =

d ) Pistolet de sanction.

be |

/r""




. Arme sacrée/Combat, Armure sacrée, Dur
a cuire, Etendard/15, Fanatisme, Juste.
ité/Peur) o :

64

' Charge bestiale, Coup de maitre/0, [ | Bravoure, Acharné, Fidéle d'Arin/10,
Destrier, Etendard/15, Force en ‘|- Bravoure, Arme sacrée/Combat, [=Moine-guerrier.
Etendard/15, Résolution/1. P e atiadie)

- Bravoure, Commandement/10.

Adepte de la Lumiére et de la ‘B
rre/Hermétisme, Shamanisme, Solaris
tefact/2, Enchainement/1. Maitrise des arcane




TH

Y e

Agent de lg/k
A

4

==

.a/&é

- Bravoure, Esquive, Guerrier-mage, Vivacité.
. Adepte de la Lumiére et de |'Eau/Féérie;

ermétisme.
t/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0

men’2)  Armes de la Chimé

"Bravoure, Arme sacrée/Combat,

Bravoure, Bretteur, Commandement/10.

sicien/15, Résolution/| [[[(artefact2, Contre-attague, Coup de maitrel0,
Sicl b = hainement/2) : '

7

- Bravoure, Esquive,_Cuérrier—mage, Vivacité. |
- Adepte de la Lumiére et de |'Eau/Féérie; £

ermétisme.
Artefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,

Y2 Armes de la

Bravoure, Coup de maitre/3.




| Coup de maitre/0, Destrier,
“Guerrier-mage, Juste.
itié de la Lumiere/Circaeus.

mpion spécial.
S e



3.X
e

Artillerie spéciale.

Artillerie

spéciale. spéciale.

0
L R

- Bravoure, Artificier/ 1, Immobllefz
Inaltérable, Sapeur/5, Structure/6,

- Bravoure, Immobile/2, Inaltérable,
- Mécanicien/4, Sapeur/5, Structure/6,

Bravoure, Artificier/ |, Immobile/2,
- Inaltérable, Mécanicien/4, Structure/6,
ilueur né.

(Immunité/Sonné, Inebranlable)

Guerrier-mage, Juste, Parade, Tir
- supplémentaire/ I, Tireur d'élite.
Adepte de la Lumigre et du
u/Hermétisme, Sorcellerie.
rtefact/2, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
chainement/2, Immunité/Peur, Tir d'assaut, Vis

' Profil valable d'octobre 2018 a octobre 2019.

- Elémentaire/Lumiere, Désengagement/4,
iste, Vol. i
téau/Ténebres, [mmumtelLumlere Immunlte!Peur}«

%

: ravoure Bretteur, Coup de maitre/3,
amementl .

 Favorite d'ﬂz

624

Bravoure, Coup de maitre/2, Esquive, gﬁé’ﬁfgfmggée gglgang/ Migail,

Feinte, Tir instinctif. nitié de la Lumiére et de I'Eau/Circaeus,
tefact/2, Contre-attaque, Enchainement/2, Ienlsme

rgement rapide/1, Tir d'assaut, Visée) nce/Wolfen, Artefact/l, Contre-attaque, .=
N i ; : Coup de maitre/0, Enchainement/2) | ﬁ

Cham ion m tle T ll
plon it ol VF AR




ravoure, Eclaireur.
depte de la Lumiére et de
Am’Hermetlsme Theurgle

- 8°8 Autorité, Conscience, Espnt de la
umiére Juste

aitre dé |'Eau, de la Terreet dela
. umlereiFeerlque Hermétisme, Sorcellerie
efactB Enchainement/1, Immunité/Peur,

Eclaireur, Ennemi personnel/la Gorgone,

Juste, Récupération/3.

Adepte de la Lumiere et de
ir/Circaeus, Hermétisme, Théurgie.
fact/2, Enchainement/[, Immunité/Peur,
Maitrise des arcanes)
~ Champion adepte.

Autorité, Conscience, Espnt dela
Lumieére, Juste.
Maitre de ['Air, I'Eau et de la

m|ere/Feer|que Hermétisme, Sorcellerie.

rtefact/3, Enchainement/I, Immunité/Peur,
aitrise des arcanes)

Projection

Elémentaire. .|

8°8 Conscience, Destrier, Esprit de la
Lumiere, Eiémentaire/Lumiére, Juste, Vol.
Maitre de |'Air, de ['Eau, de la

miere/Féérique, Hermétisme, Sorcellerie.

rtefact/3, Enchainement/|, Fléau/Ténébres,
unité/Lumiere, ImmqmtélPeuE, Maitrise des

- Maitre de I'fau, d :
‘Lumiere/Féérique, Hermétisme, Sorcellerie.

[ Bravoure, Force en charge/3,
Eﬂflltratlonlzo Résolution/2.

F\utorlte Conscience, Esprit de |a
umiere, Juste.

.~ Maitre de I'Eau, du Feu et de la

um|ere/Feenque Hermétisme, Sorcellerie.
Artefact/3, Enchainement/|, Immunité/Peur,
aitrise des arcanes)

15/25/35

Projection
Elémentaire.

°8 Cousuence Destrier, Esprit de |a
umiere Elementalre/Lumlere Juste, Vol.
u Feu, de la

Artefact/3, Enchainement/|, Fléau/Ténebres,
unltefLumlere ImmunlteIPeur Maitrise des —]
~— arcanes) C‘iarte souveraine. |

Champlon maltre G&e tai

1]




396

15/25/35 f

Projection
Elémentaire.

- 8°8 Copscience, Destrier, Esprit de la

. Lumiére, Elémentaire/Lumiére, Juste, Vol.
' Maitre de I'Eau, de la Terre et de la
‘Lumiére/Féérique, Hermétisme, Sorcellerie
(Artefact/3, Enchainement/|, Fléau/Ténebres,
munrteILumlere ImmunltelPeur Maitrise de:
anes) Clarté souveraine. |




Bravoure, Arme sacrée/Combat,
Etendardfl 5, Resolutuon/l

- Bravoure, Arme sacrée/Combat,
- Fanatisme, Instinct de survie/6, Paria, -
ésolution/1, Soin/s.
Artefact/ |, Contre-attaque, Coup de maitre/0,
hainement/2, Rechargement rapide/l, Tir =
)] d'assaut, Visée) Pistolet de sanction.

“@@o&w
o8 Paladin, sénéchal de Hod, -
templier de Hod @

: 506
@ ; 10/20/30°
d Pistolet de

rédemption.

- Ambidextre, Arme sacrée/Combat, Coup
_ de maitre/4, Fanatisme, Fleau!F\berratlon

rime, Juste, Paria, Résolution/I, Soin/5.

Artefact/ |, Enchainement/2, lmmunrte/Peur
echargement rapide/|, Tir d'assaut, Visée)
Pistolet de sancttou g

Police secréte. §

Spécmllz Tall & %




 Bravoure, Esquive, Guerrier- mage, Vivacité. |

F 7 T Adepte de la Lumiere et de |'Eau/Féérie. | | -1Dle/+2,
Bravoure, Arme sacrée/Combat, : nnemi personnel/Cmyr, Immunité/Toxique..

EflUSECEenf|5,_RéSO_IUt.i0n/.|:. - fa Artefact/2, Coup de ma‘trea'O Enchamementlz)




